
RMI–مقدمة عن 6التطبيقات الموزعة – جلسة  
أهداف الجلسة

 التي تقوم بتحقيقه في لغة البرمجة جافا.RMI و مكتبة RPCفي هذه الجلسة سيتم التعرف على بروتوكول 

من المتوقع في نهاية الجلسة أن يكون الطالب قادر على:

.implementations و بعض تحقيقاته RPCتعريف بروتوكول •

 في لغة البرمجة جافا.RMIالتعرف على •

 الرئيسية و بنية التطبيق.RMIمكونات •

 في لغة البرمجة جافا.RMIكتابة و تشغيل برامج •

RPCبروتوكول 
 مجموعة من المعايير التي تسمح باستدعاء الإجرائات عن بعد بين الأجهزة المختلفة, حيث يمكن لجهاز ما أنRPCيعرف بروتوكول 

يستدعي تابع على ما معرف ضمن إجرائية تعمل على جهاز آخر, توثيق هذا البروتوكول موجود ضمن الرابط التالي
https://tools.ietf.org/html/rfc5531 

 هو محقق ضمن لغةRPCأي بروتوكول يتم وضع معاييره يمكن تحقيقه بطرق مختلفة و في لغات برمجة مختلفة, بالنسبة لبروتوكول 
 الخ…..XML على HTTP, كما أنه محقق باستخدام بروتوكول RMI و في جافا باستخدام RPyCبايثون باستخدام 

 فقط.RMIفي هذه المحاضرة سنتعرف على 

RMIمقدمة حول 
RMI تعتبر مكتبة في لغة جافا لتحقيق بروتوكول RPCتسمح هذه المكتبة بكتابة تطبيقات موزعة تعمل على أكثر من جهاز كما أنها ,

تسمح بالإتصال بين برامج جافا التي تعمل على أجهزة مختلفة.

 من خلال إعطائه اسمRMI Registry على برنامج مخدم يقوم بإنشاء كائن جديد من صف ما بعيد, ثم يقوم بتخزينه ضمن RMIتعتمد 
 و استدعاء الطرائق عليه.Registryمعين و يستطيع الزبون أن يقوم بالوصول إليه عن طريق اسمه ضمن ال 

RMIمكونات 
 من ثلاث مكونات هي:RMIيتألف أي برنامج 

 باسم خاص.Registryالمخدم: ينشأ كائنات جديدة و يخزنها ضمن •

 يتم ضمنها تخزين الكائنات البعدية باستخدام اسم معين, يمكن أن يتم إنشاؤها بشكل منفصل أو عنRMI Registryالمسجل •
طريق المخدم.

 للحصول على مؤشر للكائن البعيد و استدعاء الطرائق عليه.Registryالزبون: برنامج الزبون يستخدم ال •

RMIالشكل التالي يبين بنية تطبيق 

https://tools.ietf.org/html/rfc5531


RMIإنشاء و تشغيل برامج 
 يتضمن أربع خطوات هي:RMIإنشاء برنامج 

 تتضمن هذه الواجهة جميع الطرائق التي نريد أن نستدعيها عن بعد.java.rmi.Remoteإنشاء واجه ترث من .1

 نحقق ضمنه الطرائقjava.rmi.server.UnicastRemoteObjectإنشاء صف يحقق الواجهة السابقة و يرث من الصف .2
.Registryالبعيدة, سيتم تخزين كائن من هذا الصف ضمن 

 و يعطيه اسم خاص به.Registry ينشأ كائن من الصف البعيد و يخزنه ضمن ال server programكتابة برنامج مخدم .3

 باستخدام اسمه و يستدعي الطرائق عن بعد عنRegistry يستعلم عن كائن من ال Client Programكتابة برنامج زبون .4
طريقه.

يتم تشغيل البرنامج كما يلي:

 للمشروع مثل مجلدcalss ضمن المجلد الذي يتضمن ملفات .start rmiregistry باستخدام الأمر RMI Registryتشغيل •
bin.

تشغيل برنامج المخدم.•

نقل الواجهة البعيدة إلى برنامدج الزبون و تشغيله.•

.LocateRegistry.createRegistry(1099) باستخدام برنامج المخدم كما يلي: Registryملاحظة: يمكن تشغيل ال 



تمرين
 ضمن الرابط التالي:githubحل التمرين موجود على 

https://github.com/mohsenSy/RMIClient

https://github.com/mohsenSy/RMIServer
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